
Unity
Welche Arten von Collidern gibt es in Unity?

In Unity gibt es drei Primitive Collider, sowie einen Mesh Collider.
Box Collider (Primitive Collider): Quaderförmiger Collider.
Sphere Collider (Primitive Collider): Kugelförmiger Collider.
Capsule Collider (Primitive Collider):  Collider aus zwei Halbkugeln, die
über einen Zylinder miteinander verbunden sind.
Mesh Collider: Der Collider übernimmt die Form des zugehörigen 
GameObjects.
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