MmORMot

Ich erhalte beim Start meines mORMot-Projektes
in Delphi den Fehler "No SQLite3 library
available", was kann ich tun?

e Wenn Sie in Delphi ein Projekt mit mORMot und einem Datenbank-Zugriff
erstellen (z.B. eine Server-Anwendung), kann es sein, dass Sie die
untenstehende Meldung bzw. Fehlermeldung beim Starten erhalten.

 Nachricht: No SQLite3 library available: you shall either add
SynSqlite3static to your project uses clause, either set sqlite3 :=
TSQLiteLibraryDynamic.create to load sqlite3.dll

e Das Problem hierbei ist, dass die Engine fur SQLite 3 nicht eingebunden
ist.

e Daflr gibt es zwei moégliche Lé6sungen.

e Losung 1: Statische Einbindung (empfohlen):

/1 Unit "SynSQLite3Static" in den "uses"-Abschnitt des Projektes
ei nbi nden

[l Enpfohlen: Unterverzeichnis "SQ.ite3" aus der nmORMbt -

Ver zei chni sstruktur in den Suchpfad aufnehnen

uses
SynSQLite3Static; ?

e Losung 2: Dynamische Einbindung:
1. Neue Instanz der Klasse "TSQite3Li braryDynam c" erstellen.
2. Nanmen der DLL zuwei sen (standardmallig "sqlite3.dll").

3. Instanz der gl obalen Variable "sqlite3" zuwei sen (diese Varia
bl e befindet sich in der Unit "SynSQLite3.pas").?
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