Programming

Wie kann ich in der Unity-Oberflache eine

Component von einem GameObject entfernen?

e Markieren Sie links in der Hierarchie das GameObject, von dem Sie die
Component entfernen bzw. loschen mdchten.

e Klicken Sie auf der rechten Seite im Inspector bei der Component, die Sie
entfernen mochten, auf den kleinen nach unten zeigenden Pfeil neben dem
Zahnrad.

e Wahlen Sie aus dem sich 6ffnenden Popup-Menu den Menu-Punkt Remove
Component und bestatigen Sie mit Yes.

e Die Component bzw. Komponente wird vom GameObject entfernt.
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