Programming

Wie kann ich in Unity die Projekt-Einstellungen

von 2D auf 3D umstellen und umgekehrt?

e Bereits beim Anlegen eines neuen Projekts haben Sie Moglichkeit, diese
Einstellung Uber die Option 2D oder 3D (Radio-Buttons) festzulegen.

e Ansonsten konnen Sie diese Einstellungen im Nachhinein in Unity Uber den
Menu-Punkt Edit - Project Settings - Editor anpassen (es erscheinen auf
der rechten Seite die Editor Settings).

e Andern Sie hier den Mode unter Default Behaviour Mode auf 2D oder
3D.

e Durch das Anpassendieser Option andern sich einige
Standardeinstellungen des Projekts.
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