Programming

Was ist Global llHlumination in Unity?
e In Unity die indirekte Beleuchtung von Objekten Global Illumination
genannt.
e Das bedeutet, dass Lichtstrahlen von Flachen reflektiert werden, und
dadurch auch an Stellen gelangen, die nicht direkt angeleuchtet werden.
e Unity unterstutzt fur Global lllumination die beiden Verfahren Baked GI und
Realtime GI.
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