
Programming
Wie kann ich in Unity die Anzahl aller Szenen

bzw. Scenes im Build auslesen?
Um in Unity die Gesamtanzahl aller Szenen im Build auszulesen, gehen Sie
wie unten beschrieben vor.
Skript: 

// Alle im Build verfuegbaren Szenen in die Integer-
Variable sceneCount schreiben
int sceneCount;
sceneCount = SceneManager.sceneCountInBuildSettings;
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