Programming

Was ist ein ScriptableObject in Unity?

e Die ScriptableObject-Klasse in Unity wird direkt von der Klasse Object
abgeleitet.

* Instanzen dieser Klassen, sowie Klassen, die davon ableiten, werden mit
der Methode Createlnstance erstellt.

e Das bedeutet, dass Klassen vom Typ ScriptableObject auch zur
Entwicklungszeit angelegt werden kdonnen.

e Klassen, die von ScriptableObject abgeleitet wurden, nennt man in Unity
Assets (diese konnen im Project Browser verwendet werden und stehen
somit dem gesamten Projekt zur Verfigung).
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