Programming

Wie kann ich in Unity die Start-Scene festlegen

bzw. einstellen?

e Um in Ihrem Unity-Projekt die Szene vorzugeben, mit welchem das Spiel
starten soll, gehen Sie wie unten beschrieben vor.

e Klicken Sie in Unity im Project-Manager auf den Reiter Project.

« Offnen Sie darin das Verzeichnis Assets - Scenes (bzw. das Verzeichnis, in
welchem die Szenen lhres Projekts liegen).

e Markieren Sie die Scene, mit welche das Game starten soll.

e Wahlen Sie oben im Menu den Menu-Punkt File - Build Settings....

e Alternativ konnen Sie die Tastenkombination Strg + Shift + B
verwenden.

e Es offnet sich der Dialog Build Settings.

e Wahlen Sie links unter Platform die Plattform aus, fUr welche die
Einstellung gelten soll (z.B. Android).

e Klicken Sie oben auf den Button Add Open Scenes.

e Die markierte Scene wird nun als Start-Szene eingestellt und unter Scenes
In Build aufgelistet.

e Speichern Sie anschlieRend das Projekt, um die Anderungen zu
ubernehmen.
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