Programming

Wie kann ich in Unity per C#-Skript die Textfarbe

in einem GUl.Label andern?
e Um die TextgroBe in einem GUI.Label zu andern, verwenden Sie eine Instanz
der Klasse GUIStyle.
e Beispiel:

/'l Zur Anzei ge nuss der Nanespace UnityEngi ne. U eingebunden sei
n
usi ng UnityEngi ne. Ul ;

QU Style gui Styl e;

void OnGUI ()
{
gui Style = new GUI Styl e();
[l Schriftfarbe auf rot aendern
gui Styl e. normal .t ext Col or = Col or. red;

/'l Variable gui Style der Methode GUl . Label nitgeben
GUl . Label (new Rect (100, 100, 400, 80), "Hallo Internetfi
nder.", gui Style);
}
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