Programming

Wie kann ich in Delphi uberprufen, ob eine

bestimmte Taste gedruckt ist?

e Um in Delphi zu prufen, ob eine bestimmte Taste gedrtckt ist, verwenden
Sie die Funktion GetKeyState.

e Damit die Funktion verwendet werden kann, muss die Unit Windows im
Uses-Abschnitt eingebunden werden.

* |st die Taste gedrickt, wird als Ruckgabewert ein Wert >= 0
zuruckgegeben, ist die Taste nicht gedruckt, wird als Ruckgabewert ein
Wert < 0 zurtickgegeben.

e Beispiele:

/'l Ist die Strg- bzw. Cirl-Taste gedrueckt?
function IsCrl KeyPressed: Bool ean;
begin

Result := GetKeyState(VK CONTROL) < O;
end;

/1l 1st der Buchstabe "F" gedrueckt?
function | sFKeyPressed: Bool ean;
begin

Result := GetKeyState(Ord('F')) < 0;
end;
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