Unity

Wie kann in Unity die zu verwendende Skybox

zuweisen bzw. festlegen?

e Um in Unity die zu verwendende Skybox einzustellen, gehen Sie wie unten
beschrieben vor.

« Offnen Sie in Unity (ber den Men(-Punkt Window - Rendering - Lighting
Settings den Lighting-Dialog.

e Wechseln Sie oben in den Bereich Scene.

e Wahlen Sie unter dem Abschnitt Environment (ganz oben) unter
Environment Lighting als Source die gewunschte Skybox aus.
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