Unity

Wie kann ich in Unity ein neues C#-Skript

erstellen?
1. Mdglichkeit: In der Unity-IDE Uuber den Menu-Punkt Assets - Create - C#
Script.
2. Moglichkeit: Sie klicken im Project Browser unter dem Reiter
Project auf Create - C# Script.
3. Moglichkeit: Sie fuhren im Project Browser im Verzeichnis Assets -
Scripts einen Rechtsklick aus und wahlen aus dem Popup-Menu den Eintrag
Create - C# Script.
4. Moglichkeit: Sie wahlen in der Hierarchy das GameObject aus, fur das
Sie ein neues Skript anlegen mochten, und klicken auf der rechten Seite im
Inspector auf den Button Add Component ganz unten (geben Sie
anschlieBend als Suchbegriff Script ein, wahlen Sie aus der Ergebnismenge
den Eintrag New Script, geben Sie den Namen des neuen Skriptes ein und
klicken Sie auf den Create and Add-Button).
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